
Творческий проект  «Свисток».
Обоснование темы проекта.
    Игрушки, имеющие свистковые устройства, хороший объект труда. Технология, позволяющая превратить кусок дерева в музыкальный инструмент, довольна проста. Для изготовления потребуется дрель со сверлом и нож – косяк. При этом учащиеся осваивают основные технологические операции: разметку, пиление, сверление, шлифование, резание стамеской, точение и лакирование.
    При изготовлении свистка требуется соблюдать точность и аккуратность.
Внешний вид изделия
    Игрушки со свистковым устройством можно сделать виде коня, слона, но самая любимая  - традиционная свистулька- птица. Она состоит из трех частей тела, головы и основания. Их можно выточить на  токарном станке СТД – 120 из одной заготовки.
     Свистулька- птица замечательный объект для росписи.
Последовательность раскрашивания свистка из древесины.
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	Шаг первый
Нанести первый слой краски (загрунтовать), для данного изделия это – желтый. Дать просохнуть первому слою 20-30 минут. 
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	Шаг второй
Когда подсохнет первый слой, наносим очертания рисунка карандашом и начинаем второй слой ( т. е. красный) оставляя элементы ( глаза, крылья, хвост, ножку) не закрашенными. 
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	Шаг третий
Даём просохнуть второму слою (20-30 минут) и наносим основную раскраску не очень густыми красками. Иначе произойдёт её расслоение. 
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	Шаг четвертый
Оставшиеся элементы (фиолетовый и зелённая обводка) последний этап раскраски. Потом даем подсохнуть ( 20-30 минут). 
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	Шаг пятый
Игрушку – изделие покрываем бесцветным лаком.
Первый слой впитывается быстро. Минут через 20  с интервалом 20 минут, на изделие можно нанести ещё 2 слоя лака. Тогда появится глянцевая поверхность.
! Если лака будет много с первого раза, тогда появятся потёки. Изделие будет выглядеть не эстетично.



Оценка изделия.
Испытания изделия прошли успешно. Научившись делать свистковое устройство, в дальнейшем можно будет приступить к изготовлению традиционной пастушьей свирели, а затем и флейты.
Положительные стороны проекта:
· цель достигнута;
· материалы доступны;
· технология изготовления посильна;
· дизайн свистульки-птицы соответствует назначению;
· позволяет использовать  отходы производства и природный материал.
Используемая литература: журнал «Школа и производство» №5 2008
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